












LAPORAN PROYEK AKHIR 
 
 
VIDEO PROSES PEMBUATAN KETELA MENJADI TEPUNG 
TAPIOKA DI DESA SIDOMUKTI PATI 
 
Laporan ini disusun guna memenuhi salah satu syarat untuk menyelesaikan  
Program studi Teknik Informatika D-3 pada Fakultas Ilmu Komputer 





Disusun Oleh : 
 
 
Nama  : Ardi Ferdian 
NIM   : A22.2005.01325 








FAKULTAS ILMU KOMPUTER 





























U D IN U S
 ii 
PERSETUJUAN LAPORAN PROYEK AKHIR 
 
 
Nama Pelaksana :  Ardi Ferdian 
NIM   :  A22.2005.01325 
Program Studi  : Teknik Informatika 
Fakultas  :  Ilmu Komputer 
Judul Proyek Akhir : Video Proses Pembuatan Ketela Menjadi Tepung Tapioka  
 Di Desa Sidomukti Pati                                             
 
Proyek akhir ini telah diperiksa dan disetujui, 
Semarang,  Juli 2009 
 
 
  Menyetujui :       Mengetahui : 


















PENGESAHAN LAPORAN PROYEK AKHIR 
 
 
Nama Pelaksana :  Ardi Ferdian 
NIM   :  A22.2005.01325 
Program Studi  :  Teknik Informatika (DIII) 
Fakultas  :  Ilmu Komputer 
Judul Proyek Akhir :  Video Proses Pembuatan Ketela Menjadi Tepung Tapioka  
 Di Desa Sidomukti Pati                                             
Pembimbing   :  Noor Ageng Setiyanto, S.Kom 
 
Proyek akhir ini telah diujikan dan dipertahankan dihadapan Dewan Penguji pada 
Sidang proyek akhir tanggal   Juni 2009. Menurut pandangan kami, proyek 
Akhir ini memadai dari segi kualitas maupun kuantitas untuk tujuan 
Penganugrahan gelar Ahli Madya (D3) 
 
Semarang,  Juli 2009 
Dewan Penguji : 
 







             Hudi Setiono, S.Kom    Agus Winarno, M.Kom 
















KEASLIAN PROYEK AKHIR 
 
Sebagai mahasiswa Universitas Dian Nuswantoro, yang bertanda tangan di bawah 
ini, saya : 
Nama : Ardi Ferdian 
NIM : A22.2005.01325 
Menyatakan bahwa karya ilmiah saya yang berjudul : 
 
VIDEO PROSES PEMBUATAN KETELA MENJADI 
TEPUNG TAPIOKA DI DESA SIDOMUKTI PATI 
 
Merupakan karya asli saya. Apabila dikemudian hari, karya saya disinyalir bukan 
merupakan karya asli saya, yang disertai dengan bukti-bukti yang cukup, maka 
saya bersedia untuk dibatalkan gelar saya beserta hak dan kewajiban yang melekat 
pada gelar tersebut. Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 
 
 
Dibuat di  : Semarang 













PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH 
UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS 
 
Sebagai mahasiswa Universitas Dian Nuswantoro, yang bertanda tangan di bawah 
ini, saya : 
Nama  : Ardi Ferdian 
NIM  : A22.2005.01325 
Demi mengembangkan Ilmu Pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada 
Universitas Dian Nuswantoro Hak Bebas Royalti Non-Ekskusif (Non-exclusive 
Royalti-Free) atas karya ilmiah saya yang berjudul : VIDEO PROSES 
PEMBUATAN KETELA MENJADI TEPUNG TAPIOKA DI DESA 
SIDOMUKTI PATI beserta perangkat yang diperlukan (bila ada). Dengan hak 
bebas Royalti Non-Eksklusif ini Universitas Dian Nuswantoro berhak untuk 
menyimpan, mengcopy ulang (memperbanyak), menggunakan, mengelolanya 
dalam bentuk pangkalan data (database), mendistribusikan dan 
menampilkan/mempublikasikannya di internet atau media saya sebagai 
penulis/pencipta. 
 
Saya bersedia untuk menanggung secara pribadi, tanpa melibatkan pihak 
Universitas Dian Nuswantoro, segala bentuk tuntutan hukum yang timbul atas 
pelanggaran Hak Cipta dalam karya ilmiah saya ini. 
Demkian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya. 
 
 
Dibuat di  : Semarang 
Pada tanggal  : Juli 2009 
             Yang menyatakan 
 
 




Puji syukur kepada Tuhan YESUS yang telah memberikan kasih dan 
anugrahnya kepada kita semua, sehingga penulis dapat menyusun laporan Proyek 
Akhir dengan judul "Video Proses Pembuatan Ketela Menjadi Tepung Tapioka di 
Desa Sidomukti Pati" dapat penulis selesaikan sesuai dengan rencana karena 
dukungan dari berbagai pihak yang tidak ternilai besarnya. Oleh karena itu penulis 
menyampaikan terimakasih kepada : 
1. Bapak Dr. Ir. Edi Noersasongko, M.Kom, selaku Rektor Universitas Dian 
Nuswantro Semarang. 
2. Bapak Dr. Eng. Yuliman Purwanto, M.Eng, selaku Dekan Fasilkom. 
3. Bapak Fikri Budiman, M. Kom, selaku Ka. Progdi Teknik Informatika. 
4. Bapak Noor Ageng Setiyanto, S.Kom, selaku pembimbing Proyek Akhir 
yang memberikan informasi referensi yang penulis butuhkan dan 
bimbingan yang berkaitan dengan penelitian penulis. 
5. Dosen-dosen pengampu Program Studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu 
Komputer Universitas Dian Nuswantoro Semarang yang telah 
memberikan ilmu dan pengalamannya masing-masing, sehingga penulis 
dapat mengimplementasikan ilmu yang telah disampaikan. 
6. Bapak dan ibu tercinta, yang tak pernah berhenti memberikan do’a dan 
restunya di setiap waktu. 
7. Kepada seseorang yang selalu memberikan dukungan dan motivasi. 
8. Teman-teman dan teman-teman perkuliahan yang telah ikut serta dalam 
pembuatan video klip ini. 
Semoga Tuha Yesus membalas yang lebih besar kepada beliau-beliau, dan 
pada akhirnya penulis berharap bahwa penulisan laporan Proyek Akhir ini dapat 
bermanfaat dan berguna sebagaimana fungsinya. 
   Semarang,    Juli 2009 
 
 




Laporan Proyek Akhir dengan judul “Video Proses Pembuatan Ketela 
Menjadi Tepung Tapioka di Desa Sidomukti Pati” telah diselesaikan pada bulan 
juli 2009. 
Pembuatan Proyek Akhir ini adalah untuk menambah reverensi atau 
contoh dalam pembuatan video yang ada, juga untuk mengenalkan salah satu 
produksi rumah tangga yang ada agar cepat dikenal oleh masyarakat luas. 
Teori – teori yang dipakai untuk pembuatan video ini berupa teori yang 
pernah diperoleh pada saat perkuliahan di UDINUS. Selain itu juga digunakan 
teknik-teknik pembuatan video diantaranya berupa teknik pembuatan storyboard, 
skenario, pengambilan gambar, teknik capture video dan teknik pengeditan. 
Metode penelitian yang digunakan adalah metode studi pustaka dan 
wawancara kepada nara sumber yang bersangkutan. 
Setelah pembuatan video ini selesai, dapat diketahui bahwa video yang 
baik harus meliputi banyak hal. Diantaranya adalah mudah dipahami alur 
ceritanya dan diterima oleh masyarakat luas serta dalam pengambilan gambar dan 
pengeditannya harus dapat menguasai teknik-teknik pengeditan video dan faktor 
seni dari editor. 
 












MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 
  MOTTO 
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melangkah menjadi lebih baik. 
 Percaya pada kemampuan kita sendiri. 
 Bermimpi itu perlu, karena dengan mimpi kita akan merasa 
termotifasi untuk menggapai sesuatu. 





 Tuhan Yesus atas kasih dan karunianya 
untuk kita semua. 
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